TANTARGYI TEMATIKA

2025/26. tanév 1. félév

Tantargy neve: Tantargy Neptun kodja: BTMESTLPED111-4SZV,
Mesterséges intelligencia BTROTLPED1115ZV-4

(A digitalis pedagdgia elmélete és gyakorlata /A 21. | Targyfelel6s intézet: TKI

szazadi iskola eszkozei és mddszerei) Tantargyelem: Szabadon valaszthatd

Targyfelelds: dr. Molnar Balazs, egyetemi docens

Kozremiik6do oktato(k): Fegyverneki Gergo, kozépiskolai tanar, egyetemi oktatod

Javasolt félév: 1. Elofeltétel: --
Oraszam/hét: 2/hét Szamonkérés modja: gyakorlati jegy
Kreditpont: 3 Munkarend: nappali, levelez6

Tantargy feladata és célja:
A kurzus alapvet6 célja, hogy a hallgatok megismerjék a digitélis pedagdgia legfontosabb elméleti kérdé-
seit interdiszciplinaris megkozelitésben. Masrészt erre épitve atfogo képet, gyakorlati segitséget és mod-

szertani Stleteket kapnak a kiilonféle digitalis pedagogiai eszkozok alkalmazasahoz.

Olyan webes feliileteteket, mobilapplikacidkat és oktatasinformatika modszereket mutatunk be, amelyek
egyetlen 21. szazadi pedagogus eszkoztarabol sem hianyozhatnak, amennyiben motivaldak és hatékonyak

kivannak lenni tanitasi gyakorlatuk soran.

Az informacios tarsadalom, a folyamatos technoldgiai innovaciok, az iskolakban megjelent digitalis gene-
raciod és a korszerii pedagogiai kultdra is megkivanja a tanaroktol a ,, digitalis atallast”. Ehhez nytjtunk el-

méleti és — a tandrjeloltek felkésziilését segitve — gyakorlati segitséget.

A félév soran végigvessziik, mi jellemz6 a digitalis generaciora, ez milyen pedagdgiai valtast igényel, illet-
ve milyen interaktiv eszk6zok, alkalmazasok és modszertani megoldasok allnak rendelkezésiinkre, ame-
lyek segitségiinkre lehetnek a tanora eleji réhangolasban, a motivalasban, a szemléltetésben, a kozos tudas-

épitésben, a szamonkérésben vagy épp az értékelésben és visszajelzésben.

A digitalis eszkozokkel tamogatott tanulas érdekében minden 6ran tijabb és alkalmazasokat ismeriink meg
1épésrol 1épésre, beleértve a mesterséges intelligenciat (MI, Al) is.. Kézben megbeszéljiik, hogy a kiilénbo-
z06 tantargyak tanitasa esetében, hogyan hasznalhatoak fel ezek, milyen eldnyeik és esetleges hatranyaik le-

hetnek a kiilonféle pedagdgiai szituacidkban, hogy a tanarjeldltek el tudjak késziteni sajat interaktiv tan-




anyagaikat, amelyek megkonnyitik majd mindennapi munkajukat.

A hallgatokkal kozosen egymassal online feliileten is megosztjuk tudasunkat és tapasztalatainkat.

Fejlesztend6 kompetenciak:

tudas:
A hallgaté

- ismeri az oktatastechnikai eszk6zok innovativ hasznalatanak lehetdségeit (kollaboracios tér, okta-
tastechnikai innovacid, mesterséges intelligencia, oktatasi szoftverek és applikacidk, internetes
applikaciok ismerete a tanuldk képességeinek és készségeinek fejlesztésére).

- ismeri az oktatasi folyamatok tekintetében a mesterséges intelligencia alkalmazasanak lehetséges
valtozatait és ezek mddjait.

- ismeri az egyes oktatastechnikai innovaciokat, az e-projektet és e-learning mddszereket, blended
learninget.

- ismeri az értékelés és ellendrzés elektronikus mddszereit.

képesség:
A hallgato

- képes az oktatastechnikai eszk6zok innovativ hasznalatdra (kollaboracios tér, oktatastechnikai in-
novacio, mesterséges intelligencia, oktatasi szoftverek és applikaciok alkalmazasa tandran)

- képes a mesterséges intelligencia alkalmazasara.

- képes a tanorat az egyes oktatastechnikai innovacid, az e-projektek és e-learning modszerek, blen-
ded learning szerint szervezni.

- képes az értékelés és ellendrzés elektronikus modszereit alkalmazni.

attitiid:
A hallgato

- nyitott a digitalis eszk6zok haszndlata felé, érti azok alkalmazdsanak a sziikségességét,
- az oktatastechnika fejlédése miatt folyamatos onképzést végez.

autonémia és felel0sség:

A hallgaté

- 0nall6 szakmai dontéseket hoz a digitalis eszk6zok alkalmazasaval kapcsolatban,

- szakmai dontéseiért felel6sséget vallal,

- az eszkozOk hasznalata soran betartja és betartatja a vonatkozo jogszabalyi el6irasokat és etikai
normakat.

Tantargy tematikus leirasa:

Elmélet/Gyakorlat:




A kurzus tematikaja:

Online oktatas — elmélet

1. Bevezet6 gondolatok, személyes élmények

2. Kihivasok és lehet&ségek a 21. szazadi iskolaban. ,Digitalis atallas” a tanuldsban - digitalis genera-
cio, digitalis pedagogus, digitaliskultira-azonos pedagogia. A digitalis pedagogia értelmezései

A gamifikacié mddszertana

Digitalis torténetmesélés. Oral history. Mobiltanulas.

Kodolas, programozas, robotika

MI az oktatasban, a promptolas pedagdgidja — a pedagogia promptolasa
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Digitalis eszkozokkel tamogatott tanulas projektek tervezése és szervezése

Jelenléti oktatas - gyakorlat

8. Vizualizaciés eszkozok (gondolattérkép, szofelhd, idévonal, infografika)
9. A korszerii és motivald prezentacios eszkdzoklat

10. Interaktiv feladatok, kvizek, szavazdérendszere

11. Mobileszkozok és robotok a tanéran

12. Egyiittmiikddést és kozos tudasépitést tamogatd eszkdzok

13. Visszajelzés és értékelés digitalis eszkozokkel

14. A tapasztalatok Osszefoglaldsa, szintézis. JovObeni lehetéségek.

Félévkozi szamonkérés modja és értékelése: kiscsoportos megbeszélések, hallgatdi e-portfolioba

produktumok elkészitése, (on)reflexids naplé megirasa

Gyakorlati jegy / kollokvium teljesitésének mddja, értékelése: hallgatoi portfolio, digitalis eszkdzokkel

tamogatott projektterv elkészitése, hallgat6i produktumok feltoltése
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