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Tantárgy feladata és célja:

A kurzus alapvető célja, hogy a hallgatók megismerjék a digitális pedagógia legfontosabb elméleti kérdé-

seit interdiszciplináris megközelítésben. Másrészt erre építve átfogó képet, gyakorlati segítséget és mód-

szertani ötleteket kapnak a különféle digitális pedagógiai eszközök alkalmazásához.

Olyan webes felületeteket, mobilapplikációkat és oktatásinformatika módszereket mutatunk be, amelyek 

egyetlen 21. századi pedagógus eszköztárából sem hiányozhatnak, amennyiben motiválóak és hatékonyak

kívánnak lenni tanítási gyakorlatuk során. 

Az információs társadalom, a folyamatos technológiai innovációk, az iskolákban megjelent digitális gene-

ráció és a korszerű pedagógiai kultúra is megkívánja a tanároktól a „digitális átállást”. Ehhez nyújtunk el-

méleti és – a tanárjelöltek felkészülését segítve – gyakorlati segítséget.

A félév során végigvesszük, mi jellemző a digitális generációra, ez milyen pedagógiai váltást igényel, illet-

ve milyen interaktív eszközök, alkalmazások és módszertani megoldások állnak rendelkezésünkre, ame-

lyek segítségünkre lehetnek a tanóra eleji ráhangolásban, a motiválásban, a szemléltetésben, a közös tudás-

építésben, a számonkérésben vagy épp az értékelésben és visszajelzésben. 

A digitális eszközökkel támogatott tanulás érdekében minden órán újabb és alkalmazásokat ismerünk meg

lépésről lépésre, beleértve a mesterséges intelligenciát (MI, AI) is.. Közben megbeszéljük, hogy a különbö-

ző tantárgyak tanítása esetében, hogyan használhatóak fel ezek, milyen előnyeik és esetleges hátrányaik le-

hetnek a különféle pedagógiai szituációkban, hogy a tanárjelöltek el tudják készíteni saját interaktív tan-



anyagaikat, amelyek megkönnyítik majd mindennapi munkájukat.

A hallgatókkal közösen egymással online felületen is megosztjuk tudásunkat és tapasztalatainkat.

Fejlesztendő kompetenciák:

tudás: 

A hallgató

- ismeri az oktatástechnikai eszközök innovatív használatának lehetőségeit (kollaborációs tér, okta-
tástechnikai  innováció,  mesterséges intelligencia,  oktatási  szoftverek és applikációk,  internetes
applikációk ismerete a tanulók képességeinek és készségeinek fejlesztésére). 

- ismeri az oktatási folyamatok tekintetében a mesterséges intelligencia alkalmazásának lehetséges
változatait és ezek módjait.

- ismeri az egyes oktatástechnikai innovációkat, az e-projektet és e-learning módszereket, blended
learninget.

- ismeri az értékelés és ellenőrzés elektronikus módszereit.

képesség: 

A hallgató

- képes az oktatástechnikai eszközök innovatív használatára (kollaborációs tér, oktatástechnikai in-
nováció, mesterséges intelligencia, oktatási szoftverek és applikációk alkalmazása tanórán)

- képes a mesterséges intelligencia alkalmazására. 
- képes a tanórát az egyes oktatástechnikai innováció, az e-projektek és e-learning módszerek, blen-

ded learning szerint szervezni. 
- képes az értékelés és ellenőrzés elektronikus módszereit alkalmazni.

attitűd: 

A hallgató

- nyitott a digitális eszközök használata felé, érti azok alkalmazásának a szükségességét,
- az oktatástechnika fejlődése miatt folyamatos önképzést végez.

autonómia és felelősség:

A hallgató

- önálló szakmai döntéseket hoz a digitális eszközök alkalmazásával kapcsolatban,
- szakmai döntéseiért felelősséget vállal,
- az eszközök használata során betartja és betartatja a vonatkozó jogszabályi előírásokat és etikai

normákat.

Tantárgy tematikus leírása:

Elmélet/Gyakorlat:



A kurzus tematikája: 

Online oktatás – elmélet

1. Bevezető gondolatok, személyes élmények

2. Kihívások és lehetőségek a 21. századi iskolában. „Digitális átállás” a tanulásban - digitális generá-

ció, digitális pedagógus, digitáliskultúra-azonos pedagógia. A digitális pedagógia értelmezései 

3. A gamifikáció módszertana

4. Digitális történetmesélés. Oral history. Mobiltanulás.

5. Kódolás, programozás, robotika

6. MI az oktatásban, a promptolás pedagógiája – a pedagógia promptolása

7. Digitális eszközökkel támogatott tanulás projektek tervezése és szervezése

Jelenléti oktatás - gyakorlat

8. Vizualizációs eszközök (gondolattérkép, szófelhő, idővonal, infografika) 

9. A korszerű és motiváló prezentációs eszközöklat

10.  Interaktív feladatok, kvízek, szavazórendszere

11. Mobileszközök és robotok a tanórán

12. Együttműködést és közös tudásépítést támogató eszközök

13. Visszajelzés és értékelés digitális eszközökkel

14. A tapasztalatok összefoglalása, szintézis. Jövőbeni lehetőségek.

Félévközi  számonkérés  módja  és  értékelése:  kiscsoportos  megbeszélések,  hallgatói  e-portfólióba

produktumok elkészítése, (ön)reflexiós napló megírása

  

Gyakorlati jegy / kollokvium teljesítésének módja, értékelése: hallgatói portfólió, digitális eszközökkel

támogatott projektterv elkészítése, hallgatói produktumok feltöltése
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