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Tantárgy feladata és célja:

A tantárgy célja, hogy megismertesse a hallgatókkal a tanulás-tanítás új,  digitális eszközökre
épülő formáit. A hallgatók a kurzus során betekintést nyernek a digitális pedagógia elméleti és
módszertani hátterébe, beleértve a családi és a koragyermekkori aspektusokat is. A kurzus során
a  hallgatók  gyakorlati  feladatokon  keresztül  sajátítják  el  a  digitális  eszközök  biztonságos
használatát,  a  digitális  médiapedagógiai  tartalmak  előállítását,  egyúttal  a  szöveg-kép-hang
komplex feldolgozását.

Fejlesztendő kompetenciák:

tudás: 

A hallgató

- ismeri az elektronikus tanulási környezetek alapvető típusait és jellemzőit
- ismeri az digitális eszközök és alkalmazások főbb csoportjait, innovatív használatuk lehetősé-

geit
- tisztában a digitális technológia alapvető pedagógiai és társadalmi következményeivel (pl.

digitális írástudás, digitális megosztottság)
- ismeri a kompetenciafejlesztés digitális pedagógiai módszereit

képesség: 

A hallgató

- képes a digitális eszközök innovatív használatára
- képes digitális tartalomfejlesztésre. 
- képes a tanítási órákat innovatív módon, az e-projektek és e-learning módszerek, blended

learning szerint szervezni. 
- képes az értékelés és ellenőrzés elektronikus módszereit alkalmazni
- képes a digitális eszközöket a saját önfejlesztésére, tanulási tevékenységeiben is alkalmazni
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attitűd: 

A hallgató

- nyitott a digitális eszközök használata felé, érti azok alkalmazásának a szükségességét
- a infokommunikációs technológia fejlődése miatt folyamatos önképzést végez

autonómia és felelősség:

A hallgató

- önálló szakmai döntéseket hoz a digitális eszközök alkalmazásával kapcsolatban
- szakmai döntéseiért felelősséget vállal
- az eszközök használata során betartja és betartatja  a vonatkozó jogszabályi előírásokat és

etikai normákat

Tantárgy tematikus leírása:
1. Konstruktivista és konnektivista tanuláselméletek elektronikus tanulási környeze-

tekben
2. Digitális kompetenciák és az algoritmikus gondolkodás fejlesztése
3. A digitális technológia és tanulás modern megközelítései (pl. STEM, STEAM, 

STREAM pedagógia)
4. L(C)MS-alapú megoldásmódok
5. L(C)MS-független megoldásmódok – web 2.0-ás metodikák
6. Differenciálás és motiválás lehetőségei digitális eszközökkel
7. Gamifikációs alapok
8. Mesterséges intelligencia az iskolai nevelő-oktató munkában
9. Tartalomfejlesztési gyakorlatok
10. IKT-alapú tanulási tevékenységek tervezése
11. Mentálhigiénés, jogi és etikai kérdések online terekben
12. Digitális eszközök a családi nevelésben
13. Digitális kor, digitális állampolgárság, jövőtrendek
14. Digitális eszközök az egyetemi tanulmányokban és az önfejlesztésben

Félévközi számonkérés módja és értékelése:
 Aktív kontaktórai részvétel, az egyes órák témájához kapcsolódó gyakorlati feladatok el-

végzése.

A gyakorlati jegy teljesítésének módja, értékelése:
 A kurzus a félév témaköreihez kapcsolódó digitális portfólió elkészítésével teljesíthető.
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Ajánlott irodalom:
Lévai Dóra, Papp-Danka Adrienn (2015, szerk.). Interaktív oktatásinformatika. ELTE Eötvös Kiadó,
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Speciális eszközszükséglet, ha van (amit a hallgatónak a tanórákra hoznia kell): 
internetkapcsolatra alkalmas mobiltelefon


